Skizz till en enkel databas
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En vektor
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Enligt diskussion
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Datastruktur

Vi behover dataobjekt for att halla samman poster
med uppgifter som
Namm
Gat uadr ess
Post nummer
Ot
Tel ef onnummrer
e- post adr ess

L ampligen en egen datatyp struct
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Datastruktur

/] Forslag till datatyp for poster

struct Person{ /[ fungerar som egen datatyp
char enamm [ 20];
char fnamm [ 20];
char gat a [ 20] ;
char postnr [7];
char ort [ 15] ;
char tel efon[12];
char e-post [ 20];

}
/| Deklaration av ett dataobj ekt
Per son konpi s;

1999-11-23 Bertil Gralvik, KTH Ingenjorsskolan



Test av Person

Per son | asl nPost () {
Per son | npost ;
cout << "Skriv in data fo6r en konpis!\n";
cout << "FOr namm .
cin.getline(inpost.fnam, 20);
[[ --------- OoSV. ..
cout << "Ot .
cin.getline(inpost.ort, 15);

cout << "E-post A
cin.getline(inpost.epost, 20);

< Lokal post

return I npost,; < Returneras
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Struct och funktioner

En struct & en egendefinierad datatyp

En struct kan skickas som argument
voi d skrivU ( Person p );

En struct kan returneras fran en funktion
Person | aslin();

Data som lagrats | en struct transporteras via stacken
pa samma sétt som enkla datatyper.
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Struct och funktioner

Ofta lampligt att skicka med en pekare till en struct
/| Person dekl areras har ovan :)
[/ Deklaration av funktionen fyll Pa
void fyllPa( Person* p );
void mai n( void ){
Person kotte;

fyll Pa( &otte ); = Skicka adressen

}
[l Definition av\funktionen fyll Pa

void fyllPa( Person* p ){

}
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Att komma at element

"Vanlig” atkomst med punktnotation
Person kotte;:

cin >> kotte. fnam;

Atkomst via pekare
Person *pek = &kotte,;

cin >> (*pek).enam;

Persontest2.cpp

cout << (*pek).fnam;
Parentesen behovs for att . har hogre prioritet an *

Forenklat skrivsatt for struct-typer
cin >> pek->f namm;
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Att komma at element

/| Forenklad notation for pekare till struct

voi d fyll Pa(Person* i|npost)/{
cout << "Skriv in data fo6r en konpis!\n";
cout << "FOrnanmm .
cin.getline(inpost->fnamm, 20);

cout << "Efternamm :";

ci n. getline(inpost->enam, 20) : Persontest3.cpp

cout << "CGatuadress :";
cin.getline(inpost->gata, 20);
[ ----- > 0SV..
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FHera poster

En databas med flera poster kan vara en array
const i nt MAX ANTAL = 10000;
Person dbase[ MAX ANTAL ];

[/ Mata in data fran tangent bor det
mat al n (dbase) ;

[/ Skriv ut data till skéarnen
skrivUt (dbase);

[] osv
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FHera poster

Inmatning av flera poster

mat al n(Person* |ista, int n){
Person* pek = lista; =
for (int 1 =0; I <n; 1++){

fyllPa( pek ); ~
pek++;

L okal pekare
for stegning

Fyll paeni taget

Alla funktioner som behandlar poster fungerar likadant

Néar ska man sluta?
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Databasen - mojlig metod

Skapa datastruktur och alla funktioner
Fyll en funktion i taget med innehall

‘ Sekvens
|
| i |
|

lteration

val .
N i Selektion

i
| | | | | |
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Databasen - pseudokod

Databas
Initiera
loopa| do ... ]
val] aktivitet

utfor vald aktivitet [ switch (val) ]
salangeva < > "duta”
avsluta programmet
Slut pa databas
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Databasen - ett skelett

Vi behover
Initiering - fOr variabler - beratta vad programmet gor
huvudloopen - ger vaimajlighet - handel sestyrning
avslutningen - skoter eventuell stadning

Samt funktionerna
mataln case’' M’
skrivUt case’ U’
Spara case’'S
hamta case’ H’
andra case’'D’
radera case’'R’

avsluta case’A’
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Databasen - loopen

/'l Huvudl| oop
char val;
do { // mnst en gang
vi saMeny () ;
cin >> val:
sw tch(val) {
case 'M: mataln();
case 'U : skrivU ();

case 'A . // Avsluta programmet

default: cout << "Valet finns inte”;

}
} while(val '="A);
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Handelsstyrning

En loop som kors minst en gang
do { //valj } while( <villkor>):

|nmatning fran anvandaren avgor vilken kod som kors

Villkoret maste &ndras i loopen
cin >> val; val = toupper (val);

Urval av kod gors med swi t ch-sats
sw tch(val){

case 'S : spara(); break;

case ' ': // nagot annat

Felaktig inmatning maste tas omhand i loopen
default: cout << "Fel aktigt val. FOrsok igen!”

1999-11-23 Bertil Gralvik, KTH Ingenjorsskolan

15



Databasen - inmatning

En tvastegsprocess
/1l Inmatning av ett antal poster
void matal n(Person* |, int n){
Person* pek = |;
for (int 1 =0; I <n; 1++){
fyll Pa(pek);
pek ++;
}
}
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Databasen - inmatning

Inmatning till en av posterna

voi d fyll Pa(Person* i npost)/{
cout << "\ nSkriv in data for en konpis!\n";
cout << "FOr namm .
cin.getline(inpost->fnamm, 20);
cout << "Efternamm :";
cin.getline(inpost->enam, 20);

cout << "E-post L
cin.getline(inpost->epost, 20);
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