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Rapport fran ”grafikkortsgruppen” i
fempoangskursen datorkunskap

Problembeskrivning

Under fempoangskursen "datorkunskap” fick klassen i uppdrag att undersoka var sin del i en dator eller nagon
kringutrustning. Var grupp som bestod av Sebastian Vidovic, Pelle Wickstrom och Camilla Zentio valde att
skriva om grafikkort. Materialet som vi producerade skulle dels bestd av en skriftlig del pa 1-1,5 A4-sida, dels en
muntlig presentation. Tanken var att den muntliga delen skulle vara en forelasning, alltsa en del i kursen som de
andra studenterna ar med pa, och att den skriftliga delen skulle vara en del i ett kompendium som vi skulle ha
tentamen pa.

Metodbeskrivning

Vi borjade arbetet med att séka information om grafikkort och det visade sig vara ganska latt att hitta bade pa
Internet och i facktidskrifter. Bland annat hitta vi en hemsida som tva lararstuderande hade gjort som handlade
precis om det vi sokte trots att sidan var anskramlig. Dessutom hade Sebastian ett par nummer av Microdatorn
som inneholl tva stora artiklar om saval 2d-grafikkort som 3d-grafikkort.

Nasta steg var da att satta sig in i hur tekniken fungerade. Eftersom medlemmarna i gruppen hade ojamna
forkunskaper i @mnet laste vi igenom informationen tillsammans och diskuterade grafikkortets funktion. Nar alla
var vl insatta i hur grafikkort fungerar och vilka komponenter pa korten som var viktiga att forsta funktionen p3,
delade vi upp arbetet sinsemellan.

Genomférandet

Att producera text och bilder och satta ihop det till ett hafte tog mindre &n ett par dagars effektivt arbete. Redan
andra dagen hade vi ratexten fardig och skisser pa bilder som vi skulle anvanda. P& det hela taget kandes det som
om vi hade for mycket tid pa oss, alternativt for laga krav fran lararen. Att satta ihop informationsmaterial och

halla muntliga foredrag har vi gjort atskilliga ganger tidigare och vi borde vid det har laget borde vi vara

fullfjadrade teknikinformatdorer.

Den muntliga delen av arbetet planerade vi i férvag och delade upp vad vi skulle beratta. Vi hade stodord att ga
efter och en overheadbild som beskrev flodet av datan fran datorns processor, ut genom bussen och genom
grafikkortet for att slutligen skickas ut som analoga signaler till bildsk&rmen.

Eftersom alla i gruppen hade haft ett sabbatsar sa var vi nog lite rostiga nar det géllde att tala infor publik. Det
blev en del stakningar och felsdgningar, men dverlag gick det bra. Efter foéredraget stallde de andra studenterna
fragor och lararen lade sig i for att reda upp nagra oklarheter.

Slutsatser

P& det hela taget har det gatt bra om vi ser till de krav vi hade pa oss, men med det &r det inte sagt att vi &r néjda
med kursen som sadan. Visst har vi lar oss hur ett grafikkort fungerar, vilka komponenter som &r viktiga for att
far en bra prestanda, men ska det verkligen behdva ta fem veckor nar det hade réackt att Iasa en artikel i
Microdatorn.

For att nu inte bara vara negativa sa kommer vi med nagra konstruktiva forslag.

1. Lat oss fa litteratur att lasa i. Universitet och hdgskolor dver hela landet undervisar i datorkunskap sa nog
finns det litteratur pa en nivd som passar oss. Vi har faktiskt varit i kontakt med datorer under nastan hela
var utbildningstid, s att satta en hog niva pa datorkunskapen de tredje aret ar inte orimligt. Om nu nagon
student inte snappat upp kunskapen under tidigare ar fa ju de lasa sig till den i kurslitteraturen.

2. Genomfor en riktig tentamen pa litteraturen som ar sa pass svar att man inte klarar den om man inte har last
litteraturen eller har fatt kunskapen pa annat hall. En del litteratur finns aven i lararversioner som innehaller
forslag pa fragor till provskrivningen om nu det inte finns ndgon ansvarig som kan sétta ihop en tenta..



3. Stall hogre krav pa de muntliga redovisningarna. Om vi gar en informatorsutbildning som ska ta till sig den
senaste tekniken, borde lararen kunna stalla krav pa en genomtankt redovisning som ar understodd av ett
bildspel. Om nu nagon har missat hur man gor ett bildspel i t.ex. Powerpoint sa hall en kort forelasning och
rekommendera en bra Powerpointbok. Studenter pa andra utbildningar lagger ner stora delar av sina
studiemedel pa litteratur, darfor kan lararna aven krava att vi laser oss till kunskapen.

4. Komplettera denna kurs sa att vi verkligen kanner att vi har lart oss nagot om datorer. Ge oss litteratur och
en tenta. Visst kan vi ligga pa rygg och tycka att det &r skont att slippa lara sig nagot samtidigt som lyfter
studieldn, men det &r inte darfor vi sokte till hdgskolan. Det var ju for att lara oss saker — och det pa en hogre
niva an i borjan av gymnasiet. Nu har vi i princip gatt igenom en fempoangskurs utan att behéva anstranga
0ss mer an for ett poang.
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