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Skarmdump

Syfte: Kopiera hela skdrmen eller en del av den (fonster)

Om du t.ex ar inne i ett spel eller kanske nagot informationsprogram sa vill du kanske hamta en bild. Ett enkelt satt ar
da att gora en "skarmdump”. En "skarmdump” ar en kopia av det du ser pa skarmen.

A) Kopiering av skrivbordet

1) Nar du har en bild uppe pé skarmen sa tryck pa tangenirscrn. Skarmen ar nu kopierad och ligger i
arbetsminnet.

2) Oppna ett program som du vill bearbeta bilden i T.ex Paint.

3) Vvélj Menyn redigera och kommandot klistra in. Nu kan du bearbeta bilden och spara den i det format som du vill.

Hér ser du en bild av Pippi. Skarmdumpen gjordes i
programmet "Pippi Langstrump” och klistrades
sedan ini "Paint”. Dar den bearbetades med
programmets verktyg.

Tips!

Varje skarm du dumpar i Win lagger sig i arbetsminnet. Det innebar att du maste bearbeta bilden eller spara den i ett
program med detsamma. Annars forsvinner den da du dumpar nasta bild. Vill du ta flera bilder fran ett program sa &ar den
basta arbetsordningen att:

1) Dumpa skarmen mdelrtScr.

2) Aktivera Windows medVindowstangenten

3) Oppna ett bildbearbetningsprogram och iordningstall bilden.

4) Kopiera den och klistra sedan in den i din klippbok. Dér har du den i sakert forvar for framtida anvéndande.

B) Kopiering av ett fonster

Vill du ta en bild pa ett aktivt fonster (glom ej att aktivera S Bwigms Wgn e .
fonstret genom att klicka p& det) s& goér precis som ovan m B I & =
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